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Lerervejledning

Introduktion og formal

Velkommen til spillet “Stemmer fra Markland Kommune — Et spil om
lokaldemokrati”. Spillet seetter fokus pa kommunalpolitik, hvor ele-
verne far mulighed for at preve kraefter med det politiske arbejde i en
fiktiv kommune. Spillet tager ca. tre timer, og henvender sig primaert
til elever i 8.-9. klasse, men kan ogsa benyttes pa andre uddannelses-
institutioner fx gymnasiale uddannelser.

Spillet har to formal:

e Eleverne farindsigti politiske arbejde i en kommunalbestyrelse
herunder hvilke beslutninger, der traeffes i og af en kommune. Det
sker ved at indga i dialog, argumentere og treeffe beslutninger om
kommunalpolitiske sager.

e Eleverne far mulighed selv for at preve kreefter med de demokra-
tiske processer, som kan inspirere de unge til at tage del i lokalde-
mokratiet.

Spillet er gratis og kan indga som del af et leengere undervisningsfor-
leb om politik og demokrati eller spilles saerskilt fra anden undervis-
ning. Spillet kan spilles flere gange, men det er de samme sager, som
garigen.

Spillet er bygget op om en digital platform (tilgds gennem link —se
side 4), og kraever en storskaerm og adgang til internet. Derudover skal
eleverne bruge deres mobiltelefon, en iPad eller anden form for digi-
tal enhed, hvor de hver isaer kan tilga spillet. Den digitale platform er
med til at guide lzerer og elever gennem spillet og skal sammen med
elevernes digitale enheder bruges til afstemninger.

I denne vejledning finder du en kort introduktion til spillet, en trin-for-
trin guide samt en tjekliste, der indeholder de ting, der skal forbere-
des, inden eleverne kan ga i gang med at spille.

Udover denne lzerervejledning indeholder spillet:

e Endigital platform til afstemning (vises pa storskaerm).

e Sager (4 stk)

e Partibeskrivelser (4 stk.)

e Dagsorden til parti- og udvalgsmeder (4 stk. af hver)

e Skaebnekort (6 stk. til hver sag)

e Beskrivelse af de endelige konsekvenser for sagerne

e Guide til journalisterne

Vi haber, at det bliver en sjov og laererig oplevelse at spille.

God fornojelse!
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Spillets opbygning

I spillet er eleverne valgt ind i kommunalbestyrelsen, hvor de som
medlemmer af et politisk parti skal forsege at overbevise hinanden
om at stemme for de lesninger, der passer til deres partilinje. Partierne
er fiktive, og er navngivet ud fra deres sterste maerkesag. Partierne
hedder; parti 1: Grenne stemmer, parti 2: Faelles stemmer, parti 3:
Unge stemmer og parti 4: Aldre stemmer.

Udover at vaere medlem af et politisk parti er alle elever medlem af
et udvalg, der har ansvaret for hver deres fagomrade (Socialudvalget,
Sundheds- og Zldreudvalget, Teknik- og Miljeudvalget og Kultur- og
Fritidsudvalget). Udvalgene bestar som udgangspunkt af et medlem
fra hvert parti, eller sa det gar op med antallet af elever i klassen, dvs.
at derinogle af udvalgene kan sidde flere elever fra samme parti.

Afstemning om sager i kommunalbestyrelsen

Spillet er bygget op om fire sager, som eleverne skal stemme omi
kommunalbestyrelsen. Da eleverne skal have mulighed for atindga i
dialog, argumentere samt indgd kompromisser undervejs, indeholder
spillet tre runder, som er en vekselvirkning mellem at drofte sagerne

i partierne, i udvalgene og afstemninger i kommunalbestyrelsen. Der
stemmes om alle fire sager hver gang. Brug gerne noget tid undervejs
pd at betone vigtigheden af kompromis. Det er okay at flytte sigi
lebet af en diskussion.

Spillet afsluttes ved en endelig afstemning i kommunalbestyrelsen.
Den endelige afstemning kan tydeliggere, hvordan elevernes indbyr-
des dialog gennem spillet kan aendre det endelige stemmeresultat.
Det er derfor en fordel, hvis du undervejs i spillet samler op pa resul-
taterne af afstemningerne og sammen med eleverne reflekterer over,
hvorfor resultaterne af afstemningerne ser ud, som de gor.

Forholdet mellem partier og udvalg

Ndr eleverne er samlet i partierne, drefter de alle sagerne med deres
partifeeller, og bliver enige om den partipolitiske linje for hver af de
fire sager. | udvalgene drefter eleverne kun den ene sag, der herer til
det respektive udvalg. Her far de mulighed for at ga mere i dybden
med den enkelte sag og have en dialog med udvalgsmedlemmerne
fra de andre partier om deres holdninger til sagen. Gor det gerne klart
for eleverne, at de skal betragtes som medlemmer af et parti og en
kommunalbestyrelse. De skal derfor ikke argumentere eller stemme
ud fra deres egne personlige holdninger.

Journalisterne

Gennem spillet vil der veere et lille hold af journalister bestaende af
2-3 elever, som skal samle information og formulere spergsmal, sa de
i lobet af spillet kan lave et liveinterview. Under liveinterviewet bliver
en repraesentant fra hvert parti interviewet foran resten af klassen.
Formalet er at fa kommunalbestyrelsesmedlemmerne til at forholde
sig til pressen, hvor journalisternes spergsmal mdske kan rykke ved
nogle af kommunalbestyrelsesmedlemmernes holdninger, og der-
med hvad de stemmer.

De elever, som er journalister, skal gerne vare elever, som vil kunne ga
selvstaendigt til opgaven. Deres deltagelse i spillet bliver en del ander-
ledes end de andre elevers, men deres tilstedevaerelse bidrager til en
mere spendende oplevelse, hvor kommunalpolitikerne skal forholde
sig til pressen.

Journalisterne kan med fordel hjaelpe hinanden med at formulere
kritiske spergsmal og dele sig op ift. de enkelte fagomrader/udvalgs-
omrader. Journalisterne kan bearbejde den viden de indsamler, nar de
andre elever er til parti- og udvalgsmeder. Spillet indeholder en guide
til journalisterne, som kan hjaelpe dem i gang med arbejdet.

Skabnekort

I lobet af spillet kan eleverne traekke et skaebnekort. Et skaebnekort er
et kort, der indeholder en viden, som ingen andre elever har. Skaebne-
kortene bruges, nar eleverne er i udvalgene. Der er 6 skaebnekort til
hver sag.

Inden eleverne ferste gang gar ud i udvalgene, far de skaebnekortene
med. Eleverne skiftes til at traekke et skaebnekort fra bunken. De
bestemmer selv, hvorndr de traekker et skaebnekort, og hvordan de
bruger den viden, der star pa kortet. Eleverne medes to gange i udval-
gene, hvor de har mulighed for at bruge skaebnekortene.

Det anbefales, at du klipper skaebnekortene ud og leegger dem klar
i bunker til de udvalg, som de herer til, sa eleverne let kan tage dem
med.
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Sadan vindes spillet

Eleverne er en del af en samlet kommunalbestyrelse, der skal traeffe
beslutninger pa vegne af kommunen. Det betyder, at eleverne ikke
kun skal have deres eget partis maerkesager for oje (udspecificeret i
partibeskrivelserne), men ogsa den betydning deres valg har for bor-
gerne og for kommunens ekonomi. Der gives point til partierne ud fra
en afvejning mellem ekonomi og glaede. Der gives 0, 1 eller 2 point.

Det er forskelligt hvad partierne skal fokusere pa for at vinde. Hvordan
partierne vinder er afstemt med partibeskrivelserne. | oversigten kan
du se, hvad der skal til for, at de forskellige partier vinder.
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Nar den endelige afstemning er slut, beregner den digitale platform
det samlede antal point for hhv. ekonomi og glaede, og pointene
vises pa skaermen. Den digitale platform viser konsekvenserne af
sagerne til sidst. Det kan give en bedre forstaelse for, hvorfor nogen
vinder frem for andre. Du finder ogsa beskrivelserne af de endelige
konsekvenser i et saerskilt dokument.

Parti Maerkesag Fokus Vinder nar ...

Parti 1 Klima Fokus pa en sund ekonomi Over 5 point i ekonomi

Gronne stemmer

Parti 2 Social lighed Balance mellem okonomi og glaede Der ma ikke vaere mere end 2 point forskel
Faelles stemmer pa ekonomi og glaede

Parti 3 Unge Vil gerne have ret Skal have et flertal for 2 ud af de 4 sager,
Unge stemmer de indledningsvist besluttede at arbejde for
Parti 4 /ldre Fokus pa at skabe glaede Over 5 point i glaede

FEldre stemmer
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Teknik og praktik

For at spille er der noget teknik og praktik, som skal vaere pa plads.

Teknik

Den digitale platform, som vises pa storskaerm, er bade en afstem-
ningsplatform og en guide for spillet, der viser, hvornar der er parti-
meder, udvalgsmeder og afstemninger i kommunalbestyrelsen. Der-
udover indeholder den digitale platform en intro til selve spillet samt
til Markland Kommune, som vises i plenum, inden eleverne forste
gang skal ud i deres partier og udvalg.

For at vise spillet pa storskaermen skal du bruge linket:
https:.//web.dibl.eu/caseview/7847?autostart.

Efter spillet er vist pa storskaermen, og inden spillet kan ga i gang, skal
eleverne logge pa gennem deres digitale enheder (fx. mobiltelefoner)
ved at scanne en QR-kode, som vises nederst pa skaermen. Serg for
atalle elever er logget ind pa deres egen digitale enhed. Du kan se pd
skaermen, hvor mange der er logget pa.

Lerervejledning
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Praktik

Spillet kan spilles pa jeres skole, men | kan med fordel vaelge at un-
dersege mulighederne for at besege radhuset i jeres kommune, og
fx spille i byrddssalen. Det giver eleverne mulighed for at se, hvor
kommunalbestyrelsesmederne bliver afholdt i jeres kommune. Hvis |
spiller pa radhuset, kan | overveje at sperge et kommunalbestyrelses-
medlem, om vedkommende vil byde velkommen. | sa fald skal der
paregnes lidt ekstra tid.

I kan vaelge at spille i et stort lokale, hvor der skal vaere plads til, at

I bade kan sidde og stemme alle sammen i kommunalbestyrelsen
(plenum), og at eleverne kan fordele sigi mindre grupper i partierne/
udvalgene. | kan ogsa vaelge at have et eller flere ekstra rum, hvis du
vurderer, at rummet ikke er stort nok til at kunne det hele. Du skal blot
vaere opmaerksom pa, at det ikke ma tage for lang tid for eleverne at
bevaege sig fra et rum til et andet.

Laerernes rolle og forberedelse

Laereren er den, der faciliterer processen undervejs i spillet samt ger
alt materialet klar til dagen. Du finder en tjekliste bagerst i denne lae-
rervejledning, som giver et overblik over, hvad der skal forbedredes,
inden | garigang.

Undervejsi spillet skal du:

e Praesentere og rammesaette spillet — hvorfor skal eleverne til at
spille?

e Sorge for at eleverne har deres digitale enheder klar og kan logge
pa.

e Saette spilletigang og rammesaet spillet gennem introen som
vises pd den digitale platform.

e Facilitere afstemningerne, nar eleverne er samlet i plenum.
e Justere tiden lobende, sa der er tid nok til de enkelte dele
e Afslutte spillet og kdre en vinder.

Du er nu klar til at saette eleverne i gang!
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Trin-for-trin guide

Her finder du en trin-for-trin guide til, hvordan du forer eleverne igennem spillet.

Intro (25 minutter)

oooaog

Den digitale platform star klar til visning pa en skaerm i plenum: https://web.dibl.eu/caseview/7847?autostart.

Inddel eleverne i partier i klasselokalet.
Eleverne scanner QR-kode eller tilgar link pa deres device.
Introen vises pa skarmen.

Forste runde (60 minutter)

Forste partimede (40 minutter) (Sorg for at dagsorden til partimederne er klar pa bordene)

O

ooad

Eleverne vaelger en partiformand, som er ordstyrer.

Eleverne lzeser partibeskrivelserne og sagerne. Fa evt. en elev til at laese sagerne hojt i gruppen.
Eleverne diskuterer deres holdninger til sagerne med afsaet i partiets maerkesager.

Eleverne vaelger, hvilket udvalg de ensker at sidde i.

Forste afstemning (plenum) (5 minutter)

O
O

Forste udvalgsmede (15 minutter) (Serg for at skebnekortene og dagsorden til udvalgsmeder er klar pa bordene)

]
O

Eleverne stemmer forste gang.
Du kommenterer kort pa afstemningen og reflekterer over resultatet sammen med eleverne.

Eleverne vaelger en udvalgsformand, som er ordstyrer.
Eleverne drefter den sag, der er pa deres udvalg.

Lerervejledning
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Anden runde (40 minutter)

Andet partimede (15 minutter)
O Eleverne forteller om deres udvalgsmeder, og hvad de foreslar, man skal stemme.
[0 Eleverne diskuterer alle sager igen.

Liveinterview (plenum) (20 min)
O Liveinterview i plenum. Alle partierne skal vaelge et kommunalbestyrelsesmedlem fra deres parti,

som journalisterne skal interviewe.

Anden afstemning (plenum) (5 minutter)
[0 Eleverne stemmerigen.

Tredje runde (45 minutter)

Andet udvalgsmede (15 minutter)
[0 Eleverne diskuterer videre om mulige lesninger og forseger at argumentere for, hvad der skal stemmes.

Tredje og sidste partimede (5 minutter)
O Partierne tager en endelig beslutning om, hvad de vil stemme ift. de forskellige sager.

Endelig afstemning (5 min)
O Den endelige afstemning finder sted.

Resultat af afstemningen og konsekvenserne af de valgte sager (15 minutter)
[0 Resultatet vises pa den digitale lesning.

O Dukarer en eller flere vindere, og viser konsekvenserne af hvad der er blev vedtaget og hvilke point det gav.

Tabellens sidste kolonne "Vundet” viser om et parti opfyldte deres mal.
Du kan ogsa se i sarskilt dokument hvordan pointen er beregnet.

Droftelse af spillet (5 minutter)
O Tagfxafseetispergsmal som:
1. Hvordan har det veeret at spille?
2. Hvordan ndede I til enighed i partierne ogi udvalgene?
3. Hvad fikjer til at @ndre mening undervejs?
4. Hvad var mest udfordrende?

Lerervejledning
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Tjekliste til din forberedelse

Printe

O

Print 1 eksemplar af Trin-for-trin guiden, som du kan holde dig til undervejs i spillet.

[0 Print 4 eksemplarer af partibeskrivelserne (To eksemplar til hvert parti (kun beskivelsen af eget parti),
en til journalisterne (alle partibeskrivelserne), og en til lzereren (alle partibeskrivelserne)).

O Print 10 eksemplarer af sagerne (To til hver af de 4 partier, ét til journalisterne og ét til lzereren).

O Print 4 eksemplarer af dagsordner til partimeder og 4 eksemplarer af dagsordner til udvalgsmeder.

O Print 2 eksemplarer af alle skaebnekort (disse skal ogsa klippes ud).

O Print 2 eksemplarer af guiden til journalisterne.

O Print 1 eksemplar af konsekvenserne af sagerne (til information for lereren.).

Pakker

O Lav en pakke til de 4 partier bestaende af: Sager, partibeskrivelse (obs. hvert parti skal kun have deres egen partibeskrivelse)
samt dagsorden til partimeder.

[0 Lav pakke til udvalgene med dagsorden og skaebnekort.

O Lav en pakke til journalisterne bestaende af: Sager, partibeskrivelser samt guide til journalisterne.

O Lav en pakke til lzereren bestaende af: Trin-for-trin guide, sager, partibeskrivelser samt konsekvenserne af sagerne.

Andet

[0 Opdelklasseni 4 partier.

0 Reservér lokale(er).

O Sergforat der er en skaerm i plenumlokalet, hvorfra den digitale platform kan tilgds. Afprev den digitale platform.
Du kan teste den digitale platform her: https://web.dibl.eu/test

O Sergforatalle elever har en digital enhed med internet (computer, mobil, tablet eller lignende)


https://web.dibl.eu/test

