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Konsekvenser
af sagerne

Nedenfor kan du se de forskellige konsekvenser ved hver sag. Konse-
kvenserne af sagerne fremgar ogsa af den digitale lesning.

Sag1
Socialomradet:
Pulje til frivilligt sociale arbejde

Valget af kulturugen

e Derendte med at veere tyverier og et par slagsmal i lobet af ugen,
og derfor matte man aflyse ungdomsfesten og faellesspisningen.

e Dearrangementer, der ndede at blive afholdt, var ellers en stor
succes. Szerligt hoppeborgen og aktiviteterne for bernene var po-
pulzere og skabte glaede.

e Daalle aktiviteter ikke blev afviklet endte man med ikke at ga over
budget.

Valget af besogsrobotter

e Plejehjemsrobotterne viste sig at skabe mere glaede end forven-
tet, og plejehjemmene eftersporger flere.

e Det har dog veeret dyrere end forventet. En af robotterne skulle til
en storre reparation, da en aldre mand blev bange for robotten
og slog den med en stok.

Valget af telefonlinjen

e Telefonen har modtaget en del henvendelser, men der er desvaer-
re problemer med at finde frivillige.

e Linjen har derfor ikke dbent szerlig mange timer om dagen, og der
kan derfor vaere born og unge, som ringer uden at komme igen-
nem. Dem der ikke kommer igennem, bliver skuffede og ringer
ikke igen.

e Telefonlinjen erikke szerlig dyr i drift, og huslejen er billig.

Sag 2
Sundhedsomradet:
Mere bevagelse blandt unge og eldre

Valget af treeningsarealer

e Losningen har skabt glaede blandt kommunens unge, som dagligt
bruger traeningsarealerne.

e Dererdogen del, som er utilfredse med, at der ikke er szerlig
mange parkeringspladser mere. De mener, at det er blevet meget
besveerligt at komme pd stranden og i skoven.

e Man brugte ikke flere penge end forventet.

Valget af ga- og loberuter

e Ga ogleberuterne bliver flittigt brugt af kommunens borgere.

Seerligt de aeldre borgere og familierne er lykkelige.

Desveerre var de ogsa dyrere at lave end forventet, fordi stierne

skulle sikres mod oversvemmelse.

e Ga-ogleberuterne vil dog vaere der i mange ar, og det er derfor
ogsa en investering i udendersarealerne i kommunen.

Valget af oplysningskampagne

e Flere end forventet downloadede materialet fra mailen i e-Boks,
og man er ndet ud til borgerne i andre byer end Skovby.

e Generelt har kampagnen dog ikke haft den store effekt. Der er
ikke flere borgere, der bruger de lokale sports- og fritidsaktiviteter.

e Man endte ikke med at ga over budget.
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Sag 3

Teknik og milje:

Placering af park med aktiviteter
for kommunens borgere

Valget af park i den sydlige del af Skovby

De unge pa ungdomsuddannelserne bruger parken til at fa mo-
tion og bevaegelse ind i undervisningen. De unge bruger ogsa par-
ken flittigt i deres fritid.

Generelt bliver parken brugt rigtig meget bade af kommunens
borgere og folk fra nzer og flern. De er alle glade for de tiltag, som
oplyser om klimavenlig adfaerd.

Flere har dog et enske om at der bliver opstillet flere skraldespan-
de, da det har vist sig at de hurtigt bliver overfyldte.

Man gik ikke over budget, da man etablerede parken.

Valget af park midt i Skovby

Borgerne pa det plejehjem, der ligger teet pa, er glade for parken,
og de bruger den til gature.

Mange af borgerne fra de andre byer er glade for, at det er let at
komme hen til parken med bus. De er dog samtidig utilfredse
med, at der ikke bliver lavet parker i deres byer. En del bernefami-
lier savner legepladsen, selvom den ikke var i tiptop stand.
Desveerre endte parken ogsa med at veere dyrere end forventet at
etablere. Man havde udfordringer med at fd parken til at rumme
nok regnvand i regnvandsbassinerne.

Valget af park og klimalaboratorium

En del af grunden viste sig at vaere forurenet, og man kunne derfor
ikke lave parken alligevel.

Parken er blevet etableret et andet sted, hvor det er svaert for bor-
gerne at komme til med bus.

Man lavede stadig klimalaboratoriet i den nedlagte fabriksbyg-
ning.

Det blev en del dyrere losning end forventet, og der er ikke
mange andre end de unge og bernefamilierne, der bruger labora-
toriet.
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Sag 4
Kultur og fritid:
Pulje til kultur- og fritidsprojekt

Valget af E-sportsturnering

Der var 100 deltagere til E-sportsturneringen og der var fin stem-
ning hele weekenden.

Mange af deltagerne kom dog fra de omkringliggende kommuner
og der er derfor ikke kommet flere medlemmer i Stammeholm
E-sportsforening.

Arrangementet blev lidt dyrere end forventet, da man matte stille
computere til radighed for nogle af de unge, som ikke selv havde
mulighed for at medbringe en.

Valget af kunstarrangementer for bern og unge

Alle de bern og unge der deltog i arrangementerne, var meget
glade, og de syntes, at det var fedt at vaere med.

Der findes ikke mange tilbud til bern og unge, som gerne vil lave
noget kreativt i fritiden, og derfor fik arrangementerne ramt en
malgruppe, som normalt ikke deltager i sa meget.

Der var desveerre ikke 25 deltagere til alle arrangementer, og det
beted, at man ikke brugte alle pengene, der var budgetteret med.

Valget af petanquebaner

Pensionistforeningen har haft meget stor glaede af petanqueba-
nerne, og det bidrager til det sociale faellesskab. De aldre borgere
er glade for at kunne medes med deres venner og bekendte til
kaffe, kage og et spil petanque.

Om sommeren er der mange unge som bruger banerne. De bru-
ger ogsa banerne til at spille kongespil.

Banerne er dog lidt dyrere at vedlige end forventet, fordi der lo-
bende skal fyldes nyt sand i og flernes ukrudt.
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Info til leereren

Nedenfor finder du en oversigt over pointfordelingen mellem de en-
kelte sager og deres mulige udfald. Tabellen er kun til din information,
og bliver ikke vist eleverne. Hvordan der er givet point ud fra ekonomi

og glaede er ligeledes vist nedenfor.

Oversigt over point:
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Glaede er defineret som i hvor hej grad borgerne er glade for lesnin-
gen og bruger den samt i hvilken grad lesningen rammer en bred eller
mindre bred malgruppe. @konomi er defineret som hvor billig eller dyr
lesningen er samt om lesningen overholder budgettet eller gar over.

Sag Mulighed 1 Mulighed 2 Mulighed 3

Sag1: Kulturuge Robotter Telefonlinje

Socialomradet Glaede: 1 Glaede: 2 Glaede: 0
@konomi: 1 @konomi: 0 @konomi: 2

Sag 2: Treeningsarealer Ga- og loberuter Kampagne

Sundhedsomradet Gleede: 0 Gleede: 2 Gleede: 1
@konomi: 1 @konomi: 0 @konomi: 2

Sag 3: Sydlige del Midt i Skovby Klimalaboratorium

Teknik- og miljo Glaede: 2 Glaede: 1 Glaede: 0
@konomi: 2 @konomi: 1 @konomi: 0

Sag 4: E-sportsturnering Kunstarrangementer Petanquebaner

Kultur- og fritid Glaede: 0 Glaede: 1 Glaede: 2
@konomi: 0 @konomi: 2 @konomi: 1




